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JOGO NUNCA DEZ

Regras/Como jogar

Em grupos (minimo 3 jogadores), um deles é o “bancario” e fica responsavel por fazer as trocas com o material dourado para os
outros integrantes.

Cada aluno, na sua vez de jogar, lanca dois dados e recebe do bancario a quantidade de cubinhos conforme a quantidade que saiu
nos dados.

Quando o jogador conseguir mais do que dez cubinhos, deve trocd-los por uma barra (e quando conseguir dez barras deve troca-
las por uma placa).

Ganhara quem conseguir a placa primeiro.

* Desenvolvimento
Jogar coletivamente para que os alunos compreendam a ideia do jogo.
Registrar as jogadas no caderno, pode ser em forma de desenho, texto ou utilizando o quadro valor lugar.



LINK JOGO NUNCA DEZ ONLINE
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JOGO NUNCA DEZ AO CONTRARIO

Regras/Como jogar

Em grupos (minimo 3 jogadores), um deles é o “bancario” e fica responsavel por “cobrar” as quantidades devidas nas rodadas dos
jogadores.

Cada jogador recebe uma placa, e devera “pagar” ao “banco” com o material dourado a quantidade de cubinhos conforme a
guantidade que saiu nos dados.

Para conseguir extrair os cubinhos o jogador devera fazer as trocas de suas pecas com o “bancario”

Ganhara quem ficar devendo menos para o banco.

Desenvolvimento
Jogar coletivamente para que os alunos compreendam a ideia do jogo.
Registrar as jogadas no caderno, pode ser em forma de desenho, texto ou utilizando o quadro valor lugar.



EXEMPLO:

Professor(a) se ndo tiver o material dourado nao se preocupe, é possivel construi-lo usando
apenas papel, caneta e tesoura. Isso facilitard a compreensdo do aluno sobre a quantidade de
cubinhos em uma barrinha e de barrinhas em uma placa, contribuindo para a compreenséo no

Sistema de Numeracao Decimal.
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